FIDE Saha Noteikumi

FIDE Saha Noteikumi attiecas uz spéli pie $aha galdina.

Originala Saha Noteikumu versija ir teksts anglu valoda, kur§ tika apstiprinats 88. FIDE
Kongresa Antalija (Turcija) stajas speéka no 2018. gada 1. janvara.

S‘ajos Noteikumos vardi ,,vins”, ,,vinu” un ,,vinam” atbilst vardiem ,,vina”, ,,vinu” un ,,vinai”.

PriekS§vards

Saha Noteikumi neuzskaita visas iesp&jamas situacijas, kuras rodas spéles procesa un neparedz
organizatorisku jautajumu risinaSanu. Tajos gadijumos, kad Noteikumu punkti nevar noregulét
situaciju, lémumi japienem uz Noteikumos apskatitu analogisku situaciju pamata. Noteikumi
paredz, ka tiesneSiem piemit nepiecieSama kompetence, veselais saprats un absolita
objektivitate. Bez tam, detalizéti Noteikumi liegtu tiesnesim pienemt lémumu, kuru dikté
taisnigums, logika un konkréti apstakli. FIDE aicina visas Saha federacijas pienemt $o viedokli.
Jebkurai Federacijai ir tiesibas ieviest detalizétakus Noteikumus, bet tie:

e nedrikst biit pretruna ar oficialajiem FIDE $aha Noteikumiem;

e to pielietojums ierobeZots ar dotas federacijas teritoriju;

e nav speka esosi jebkura FIDE maca, ¢empionata vai kvalifikacijas sacensibas, vai turnira,

kura tiek noteikti FIDE nosaukumi vai reitings.

Spéeles pamatnoteikumi

Punkts 1: Saha spéles raksturs un mérki

1.1. Sahu spele divi partneri, kuri péc kartas parvieto savas figiras uz kvadratveida galdina, kuru
sauc par ,,3aha” galdinu. Spélétajs, kuram ir baltas figiiras, uzsak partiju. Sahists iegist gajiena
tiesibas tikai p&c tam, kad vina partneris pabeidzis gajiemu (sk. Punktu 6.7).

1.2. Katra spélétaja mérkis ir uzbrukt pretinieka karalim tada veida, lai pretinieka karalim nav
nekada glabina. Skaitas, ka speletajs, kurs sasniedz So mérki, ir ,,nomatojis” pretinieka karali un
uzvargjis partiju. Partneris, kura karalis nomatots, zaudgjis partiju. Atstat savu karali zem
uzbrukuma un paklaut to uzbrukumam nav atlauts. Pretinieka karala nemsana aizliegta.

1.3. Ja pozicija tada, ka neviens no partneriem nevar ielikt matu, partija beidzas neizskirti.

Punkts 2: Figiiru sakumpozicija uz galdina

2.1. Saha galdins sastav no 64 vienadiem kvadratiem (8x8), parmainus gaiSiem (,,baltie” laucini)
un tumsiem (,,melnie ” laucini). Tas novietots starp spélétajiem ta, lai tuvakais stiira laucins$ pa
labi no spél&taja biitu balts.

2.2. Partijas sakuma vienam spélétajam ir 16 gaiSas figiiras (,,baltie”), otram-16 tumsas figtiras
(,,melnie™). STs figiiras parasti tick apzimétas ar atbilsto§iem simboliem un ir sekojo3as:

Balts karalis Melns karalis @

Balta dama Melna dama
Divi melni torni
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Divi melni zirgi

Divi balti torni
Divi balti laidni

Divi balti zirgi
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Astoni balti bandinieki Astoni melni bandinieki ‘



2.3. Sékotnéjé figtiru pozicija uz Saha galdipa ir $ada:
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2.4. Astonas kvadratu vertikalas rindas saucas ,,vertikales”. Astonas kvadratu horizontalas rindas
saucas ,,horizontales”. Taisnas vienas un tas paSas krasas kvadratu linijas, kas iet no galdina
malas [idz blakus malai, saucas ,,diagonales”.

Punkts 3: Figiiru gajieni

3.1. Nav at]auts darit gajienu ar figiiru uz laucinu, kuru aiznem tas pasas krasas figtra. Ja figlira
iet uz laucinu, kuru aiznem partnera figiira, pe€dgja tiek nemta un nonemta no Saha galdina ka ta
pasa gajiena dala. Par figtiru saka, ka ta uzbriik partnera figiirai, ja 1 figtira var veikt nemSanu uz
§1 laucina, saskana ar Punktiem 3.2-3.8. Figtra uzbriik laucinam pat tad, ja ta nevar iet uz So
laucinu ta ka §1s paSas krasas karalis atradisies zem sitiena.

3.2. Laidnis var iet uz jebkuru diagonales, uz kuras tas atrodas, laucinu.
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3.3 Tornis var iet uz jebkuru vertikales vai horizontales, uz kuras tas atrodas, laucinu.
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3.4. Dama var iet uz jebkuru vertikales, horizontales vai diagonales, uz kuras ta atrodas, laucinu.
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3.5. Kad tiek dariti Sie gajieni, dama, tornis vai laidnis nevar parvietoties pari laucinam, kuru
aiznem cita figlra.

3.6. Zirgs var iet uz vienu no tuvakajiem laucigiem no ta, uz kura tas atrodas, bet ne uz tas pasas
vertikales, horizontales vai diagonales.
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3.7. Bandinieks var iet tikai uz prieksu:

(a) uz brivu laucinu, novietotu tiesi preti bandiniekam uz tas pasas vertikales;

(b) no sakuma pozicijas ka 3.7a-uz vienu laucinu vai diviem lauciniem uz tas pasas vertikales, ja
abi Sie laucini nav aiznemti;

(c) uz laucinu, uz kura atrodas partnera figtira, novietotu pret bandinieku pa diagonali uz blakus
vertikales, vienlaicigi nemot So figtru.
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andinieks, kur§ uzbruk laucinam, kuru Skérsoja partnera bandinieks, virzits no sakuma
d) Bandinieks, k bruk 1 nam, k k 1t bandinieks, t k
poZzicijas uzreiz par diviem lauciniem, var nemt So virzito bandinieku ta, it ka ta pedg&jais gajiens
utu tikai uz vienu laucinu. So nemsSanu var darit tikai sekojoSaja gajiena un saucas nemsana
butu tik 1 nu. So 1 darit tik k ]
»garamejot”.
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(e) Bandinieks, kur§ sasniedz péd€jo horizontali no savas sakuma pozicijas, ir jamaina taja pat
laucina ar bandinieka krasas damu, torni, laidni vai zirgu, ta ir gajiena dala. ST bandinieka
nomaina saucas ,parvérSanas”’, jaunas figiiras darbiba sakas uzreiz. Spélétaja izvéle
neaprobeZzojas ar figiiram, kuras bija jau nemtas agrak.

3.8. Eksisté divi dazadi veidi, darit gajienu ar karali:
(a) iet uz jebkuru blakus laucinu, kuram neuzbrik viena vai vairakas pretinieka figtiras. Skaitas,
ka partnera figiiras uzbruk laucinam pat, ja tas nevar izdarit gajienu.
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(b) darit ,rokadi”. Sada karala un viena no tas pasas krasas torpa parvieto§ana pa spélétajam
tuvako horizontali, izpildas sekojosa veida: karalis parvietojas no sava izejas laucina par diviem
lauciniem torna virziena, kur§ atrodas sakotn&ja laucinaa, péc tam tornis parvietojas pari karalim
uz sekojosSo aiz ta laucinu.

Stavoklis pirms balto rokddes uz kara]a flangu un melno rokdades uz damas flangu.
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Stavoklis péc balto rokades uz karala flangu un melno rokdades uz damas flangu.
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Stavoklis pirms balto rokades uz damas flangu un melno rokades uz karaja flangu.
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Stavoklis péc balto rokddes uz damas flangu un melno rokades uz karajla flangu.
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(1) Rokade nav iesp&jama:

a) ja karalis jau kustgjies no izejas vietas;

b) ar to torni, kurs jau kust&jies no izejas vietas.

(2) Rokade uz laiku nav iesp&jama:

a) ja viena no partnera figiiram uzbrtuk laucinam, uz kura stav karalis vai kuru tam jaskerso, vai
kur§ tam jaaiznem;

b) ja starp karali un torni, ar kuru var tikt veikta rokade, atrodas kada figiira.



3.9. Karalis atrodas ,,zem Saha”, ja tam uzbriik viena vai vairakas partnera figiiras, pat ja tadas
figliras nevar kusteties.
Neviena no figiiram nevar izdarit gajienu, kur§ liek vai atstaj savu karali zem Saha.

Punkts 4: Gajienu izpildiSana

4.1. Katrs gajiens jadara tikai ar vienu roku.

4.2. Pie sava gajiena spélétajs var sakartot vienu vai vairakas figiiras uz to lauciniem pie
nosacijuma, ka vins vispirms bridina par savo nodomu (pieméram, sakot ,,izlaboju”).

4.3. Ja speletajs, kuram jadara gajiens, ar noliiku pieskaras uz Saha galdina (iznemot gadijumus,
kuri paredzeti Punkta 4.2):

(a) vienai vai vairakam savam figiiram, vinam jadara gajiens ar pirmo figiiru, kurai pieskaries, ja
tads gajiens iesp&jams,

(b) vienai vai vairakam partnera figliram, vipam jagem pirma figtra, kurai pieskaries, kuras
nemsana iespgjama.

(c) vienu katras krasas figliru, vinam janem partnera figiira ar savu figliru vai, ja tas nav
iespejams, jaiet vai janem pirma partnera aizskarta figiira ar citu savu figiiru. Ja nav iespg&jams
noskaidrot, kura figtira bija aizskatra pirma, skaitas, ka ta ir spéletaja, kuram gajiena karta, figtira
nevis vina partnera figiira.

4.4. Ja speletajs, kuram gajiena karta, apzinati:

(a) pieskaras savam karalim un tornim, vinam jaizdara rokade uz §1 torna pusi, ja tads gajiens
iesp&jams.

(b) pieskaras tornim, bet péc tam karalim, rokade netiek atlauta un japieméro Punkts 4.3(a).

(c) Ja speletajs, kurs grib izdarit rokadi, pieskaras karalim, bet rokade uz So pusi nav iespgjama,
speletajam jaizdara gajiens ar karali, ieskaitot rokadi uz citu pusi. Ja karalim nav neviena gajiena,
speletajs var izdarit jebkuru iesp&jamu gajienu.

(d) Ja speletajs parvers bandinieku, figtras izveéle pabeigta, kad $1 figtra pieskarusies
parveérsanas laucinam.

4.5. Ja neviena no skartajam figiiram nevar iet vai nevar biit nemta, spelétajs var izdarit jebkuru
iespgjamu gajienu.

4.6. Ja figiira novietota uz laucina ka iesp&jams gajiens vai ka iesp€jama gajiena dala, ta nevar
aiziet uz citu laucinu $aja gajiena. Ja gajiens nav iesp&jams, ta vieta jaizdara cits gajiens, saskana
ar Punktu 4.5.

Gajiens skaitas izdarits, kad visas Punkta 3 prasibas pilniba izpilditas:

(a) nemSanas gadijuma, kad nemta figiira nonemta no galdina un sp€létajs, novietojis savu figiiru
Saja laucina, atlaidis roku,

(b) rokades gadijuma, kad spé€letajs atlaidis roku no torpa laucina, kuru Skérsojis karalis. Ja
speletajs atlaidis roku no karala, gajiens vél nav izdarits, bet spélétajam nav tiesibu izdarit citu
gajienu, iznemot rokadi uz $o pusi, ja tas iesp&jams,

(c) bandinieka parvérSanas gadijuma, kad tas nonemts no galdina un spélétajs atlaidis roku no
jaunas figiiras, kuru vin$§ novietojis uz parvérSanas laucina. Ja spéletajs atlaidis roku no
bandinieka, kur§ sasniedzis parvérSanas laucinu, tad gajiens vél nav veikts, pie tam spéletajam
nav tiesibu iet ar bandinieku uz citu laucinu.

4.7. Speletajs zaude tiesibas pazinot par Punkta 4 parkapSanu no partnera puses, tiklidz vins ar
nodomu pieskaras figtrai.

Punkts 5: Partijas beigSanas

5.1. Partija skaitas uzvaréta spélétajam:

(a) kurs ielicis matu pretinieka karalim. Tas nekav€joties beidz spéli, ja mata pozicija tika
sasniegta ar Noteikumos atlautu gajienu.

(b) kura partneris pazino, ka padodas. Tas nekav€joties beidz spéli.

5.2. Partija skaitas beigusies neizskirti,



(a) ja speletajam, kuram jaiet, nav nekadu Noteikumos atlautu gajienu, bet vina karalis neatrodas
zem Saha. Par tadu partiju saka, ka ta beigusies ar ,,patu”. Tas nekav€joties beidz spéli, ja pats
radies Noteikumos atlauta gajiena rezultata.

(b) ja radusies pozicija, kad neviens no partneriem nevar nomatot karali ar jebkuru iesp&jamu
gajienu seriju. Tas nekavejoties beidz spéli, ja §1 pozicija bija sasniegta ar Noteikumos atlautu
gajienu (sk. Punktu 9.6).

(c) péc divu partneru vienosanas spéles gaita. Tas nekavgjoties beidz partiju (sk. Punktu 9.1).
Partija var beigties neizskirti,

(d) ja jebkura vienada pozicija izveidosies vai izveidojusies uz Saha galdina vismaz treso reizi
(sk. Punktu 9.2).

(e) ja pedgjos 50 secigos gajienus speletaji izdarTjusi bez jebkura bandinieka virziSanas un bez
jebkuras figtiras siSanas (sk. Punktu 9.3).

Sacensibu noteikumi

Punkts 6: Saha pulkstenis

6.1. ,,Saha pulkstenis”-tas ir pulkstenis ar divam ciparnicam, ta savstarp&ji savienotam, ka tikai
viewna no tam var darboties viena un taja pa$a laika. Saha Noteikumos termins ,,pulkstenis”
nozimé laika radijumu uz vienas no divam ciparnicam. Katra ciparnica apgadata ar ,,karodzinu”.
,Karodzina kriSana” nozimé, ka sp€létajam atvéletais laiks beidzies.

6.2.(a) Izmantojot Saha pulksteni, katram spélétajam jaizdara minimali noteiktais gajienu skaits
val visi gajieni uzdotaja laika perioda; elektronisko pulkstenu izmantoSanas gadijuma
speletajiem var tikt pielikts noteikts papildus laiks uz katru gajienu. Visam $im jabiit noraditam
ieprieks.

(b) Speletaja ieekonométais laiks viena spéles perioda tiek pievienots vina laikam sekojoSaja
perioda, iznpemot ,laika aizturéSanas” rezZimu. ,Laika aiztur€Sanas” rezima abi partneri dabii
,»pamata apdomas laiku”, bet tapat pie katra gajiena-fiks€tu papildus laiku. Pamata laika atskaite
sakas tikai pec tam, kad izbeidzas fiks€tais papildlaiks. Ja sp€létajs parslédz savu pulksteni Iidz
§1 fikseéta papildlaika beigam, tad pamata laiks nemainas neatkarigi no izmantota papildlaika
lieluma.

6.3. Uzreiz péc karodzina kriSanas nepiecieSams parbaudit Punkta 6.2(a) prasibas.

6.4. Pirms partijas sakuma tiesnesis lemj, kur tiks uzstadits Saha pulkstenis.

6.5. Noteikta partijas sakuma laika tiek palaists ta spelétaja pulkstenis, kuram ir baltas figiiras.
6.6. (a) Jebkurs spéletajs, kur§ paradas pie galdina péc kartas sakuma, skaitas zaudgjis partiju, ja
tiesnesis nelemj citadi. Tada veida, kavéSanas laiks - 0 mintites. Sacensibu nolikums var noteikt
citu kaveSanas laiku.

Komentars Punktam 6.6 a

Pirms sacensibu sakuma tiesnesim reglamenta janorada pielaujamais atlautais kavésanas laiks
un japazino par to pirms pirmas kartas sakuma. Pie tam nepiecieSams nemt vérd, no kurienes
noklist lidz speles vietai dalibnieki, vai turnirs notiek ar atbrivoSanu no darba utt., Sajos
gadijumos atlautais kavésanas laiks var tikt palielinats.

(b) Ja neviens no spélétajiem nav ieradies uz spéles sakumu, tad spé€létajs, spélejosais ar

baltajiem, zaudé laiku, kur§ paiet Iidz vipa ieraSanas bridim, ja tikai sacensibu noteikumi vai
tiesneSa lémumi nebis citadi (ja nolikuma noteikts kavéSanas laiks vairak par 0 miniiteém).
6.7.(a) Partijas gaita katram spélétajam, izdarot gajienu uz galdina, jaapstadina savs pulkstenis
un jaieslédz partnera pulkstenis. Spélétajam vienmeér jabiit iesp&jai apturét savu pulksteni. Vina
gajiens skaitas nepabeigts, kamér vins$ nav izdarijis $0, ja tikai izdaritais gajiens nebeidz spéli
(sk. Punktus 5.1, 5.2). Laiks starp gajiena izdariSanu uz galdina un pulkstena parslégsanu
ieklaujas $im gajienam atvéletaja laika.



(b) Speletajam japarsledz savs pulkstenis ar to paSu roku, ar kuru vin$ izdarfja gajienu.
Speletajam aizliegts aizturet pirkstu uz pulkstena pogas vai virs tas.

(c) Speletajiem pulkstenis japarsledz akurati. Aizliegts sist pa pulksteni, pacelt vai apgazt to.
Nepareiza apiesanas ar pulksteni jasoda saistiba ar Punktu 13.4.

(d) Ja speletajs nevar parsleégt pulksteni, vin$ var piedavat to izpildit paligam, kur§ jaapstiprina
tiesnesim. Pulkstena radijumi tiesnesim atbilstosi jakorige.

6.8. Karodzins$ skaitas nokritis, kad to fikse tiesnesis vai kad sp€létajs izdara pareizu pazinojumu
par to.

6.9. Ja spélétajs nav izdarijis paredz€to gajienu skaitu atvélétaja laika, partija Sim sp€letajam
skaitas zaudeta, izpemot gadijumus, kur tiek piemeérots viens no Punktiem: 5.1(a), (b), 5.2(a), (b),
(c). Tomér partija tiek atzita par neizskirtu, ja pozicija ir tada, ka partneris nevar ielikt matu
karalim ar jebkuru Noteikumos atlautu gajienu sériju.

6.10.(a). Pulkstena radijjumi skaitas galigi, ja tikai pulkstenim nav acimredzamu defektu.
Pulkstenis ar acimredzamu defektu ir jaapmaina, bet tiesnesim jacenSas péc iesp€jas precizak
uzstadit laiku uz nomainita pulkstena.

(b) Ja speles laika tiks noskaidrots, ka laiks uz pulkstena bija nepareizi uzlikts, speletajam vai
tiesnesim nekav€joties jaaptur pulkstenis. Tiesnesim jauzliek pareizie radijumi uz pulkstena
(veikt laika un gajienu skaita korekciju). Vinam javadas péc vesela saprata, nosakot uzstadijumu
pareizumu.

6.11. Ja abi karodzini nokritusi un nav iesp&jams noskaidrot, kur§ nokritis pirmais, tad partija:

(a) jaturpina, ja tas notiks jebkura spé€les perioda, iznemot pe&dgjo periodu (kad jabut izdaritiem
visiem atlikuSajiem gajieniem);

(b) beidzas neizskirti, ja tas notiek ped&ja spéles perioda.

6.12.(a) Ja partiju nepiecieSams partraukt, tiesnesim jaaptur pulkstenis.

(b) Speletajs var apturét pulksteni tikai tapec, lai grieztos pie tiesneSa, piemeram, prieks
trikstoSas figiiras dabtiSanas pie bandinieka parverSanas vai sakara ar neiesp&jamu gajienu.

(c) Katra gadijuma tiesnesis pienem lémumu, kad partijai jaatsakas.

(d) Ja speletajs aptur pulksteni, lai grieztos pie tiesneSa, tiesnesim janosaka, vai spélétajam ir
iemesls priek$ ta. Ja acimredzams, ka sp€létajam nav svariga iemesla pulkstena apturéSanai, tad
speletajs jasoda saistiba ar Punktu 13.4.

6.13. Ja notiks kads parkapums un (vai arl) figliras jaatjauno pozicija pirms parkapuma,
tiesnesim péc iesp€jas precizak janosaka laiks, kur§ jauzstada uz pulkstepa. Vigpam tapat
nepiecieSamibas gadijuma, janoregulé gajienu skaititajs uz pulkstena.

6.14. Spelu zal¢e atlauts izmantot ekranus, monitorus un Saha demonstracijas galdinus, kuri rada
tekosas pozicijas, gajienus un to skaitu, ka ar1 pulkstenus, kuri rada izdarito gajienu skaitu. Bet
speletajs nedrikst darit pazinojumu uz §1s informacijas pamata.

Punkts 7: Parkapumi un nepareizibas

7.1. Ja spéeles laika atklajas, ka:

(a) figtiru sakuma pozicija bija nepareiza, partija jaatce] un tiek sp&léta jauna partija;

(b) galdin$ bija novietots ne ta, ka prasa Punkts 2.1, partija turpinas, bet sasniegta pozicija
japarnes uz pareizi novietotu galdinu.

7.2. Ja partija sakusies ar citu krasu, spéle turpinas, ja vien tiesnesis nelemj citadi.

7.3. Ja speletajs nobida vienu vai vairakas figtiras uz galdina, vinam jaatjauno pareiza pozicija
par savu laiku. NepiecieSamibas gadijjuma spé€létajam vai viga partnerim jaaptur pulkstenis un
jagriezas péc palidzibas pie tiesneSa. Tiesnesis var sodit figliras nobidijuSo sp€létaju.

7.4.(a) Ja speles gaita atklajas, ka bija izdarits Noteikumos neatlauts gajiens, ieskaitot bandinieka
parvérSanas prasibu parkapumu vai partnera karala nemsSanu, tad jaatjauno pozicija pirms §1
neiesp&jama gajiena izdariSanas. Ja pozicija pirms parkapuma nevar tikt atjaunota, partija
jaturpina no pédgjas lidz Sim parkapumam noskaidrotas pozicijas. Pulkstena radijumi jauzstada
saskana ar Punktu 6.13. Uz gajienu, kurs tiek veikts neiesp&jama vieta, tiek pieméroti Punkti 4.3
un 4.6. P&c §1 partija jaturpina no atjaunotas pozicijas.



Komentars Punktam 7.4. a

Neiespéjamu gajienu pie klasiskas kontroles fiksé dalibnieks, bet, ja vips nav pazinojis par
neiespejamu gajienu un izdarijis atbildes gajienu, tad tiesnesis. Ja pazinojumu izdara
dalibnieks, tad vins aptur pulksteni un griezas pie tiesneSa. Saja gadijuma tiesnesis bridina
spéletaju, kurs izdarijis neiespéjamu gajienu un pieliek pazinotdajam 2 miniites. Ja dalibnieki
atrisina problemu, negriezoties pie tiesneSa, papildus laiks netiek pielikts. Ja speletajs nav
ieraudzijis, ka partneris izdarijis neiespéjamu gdjienu un izdarijis atbildes gajienu, tiesnesis
aptur pulksteni, prasa izlabot neiespéjamo gajienu, bet nepieliek papildus laiku.

(b) Punkta 7.4(a) pieméroSanas gadijuma — par pirmajiem diviem spélétaja izdaritajiem
neiesp&jamajiem gajieniem tiesnesim japieliek vina pretiniekam, kur§ pazinojis par to, katra
gadijuma 2 papildus miniites; ja sp€létajs dara treSo neiesp&jamo gajienu, partija Sim spéletajam
japazino par zaud€tu. Tomér partija beidzas neizskirti, ja pozicija ir tada, ka nav iesp&jams ielikt
matu pretinieka karalim ar jebkuru iesp&jamu gajienu sériju.

7.5. Ja spéeles gaita atklajas, ka figiiras bija nobiditas no to lauciniem, jaatjauno pozicija pirms
parkapuma. Ja pozicija, kura bija pirms parkapuma, nevar tikt atjaunota, partija turpinas no
pedgjas atjaunotas pozicijas. Pulkstena radijumi jauzstada atbilstoSi Punktam 6.14.

Punkts 8: Gajienu pieraksts

8.1. Speles laika katram spé€létajam tiek prasits viekt savu gajienu un partnera gajienu pierakstu
pec iespgjas skaidri un salasami, algebriska notacija (Pielikums C), uz S$im sacensibam
paredzetas pierakstu lapas.

Aizliegts pierakstit gajienus ieprieks, ja spelétajs neprasa neizskirtu saskana ar Punktu 9.2 vai
Punktu 9.3 vai pie partijas atlikSanas. Spelétajs var atbildet uz partnera gajienu pirms tam, ka to
pierakstit, bet vinam japieraksta savs ieprieksgjais gajiens pirms tam ka izdarit nakoSo. Abiem
speletajiem jaatzimé neizSkirta piedavajums uz pierakstu lapas (Pielikums C.13). Ja speletajs
nespéj pats veikt pierakstu, tad vin$ var izmantot paligu, kurs jaapstiprina tiesnesim, vai ar1 vins
var prasit nodro§inat vinu ar paligu gajienu pierakstiSanai. Vina pulkstenis tiesnesim jakorigge.

Komentars Punktam 8.1.

Tiesnesim péc pretinieka pazinojuma javeic spéletajam aizradijums par nepielaujamibu veikt
gajienu pierakstu pirms to izdarisanas uz galdina, péc tam — bridinajums. Tresa parkapuma
gadijuma tiesnesis pieliek partnerim 2 papildus miniites.

8.2. Tiesnesim jabiit iesp€jai redzet pieraksta lapu visas partijas laika.

8.3. Pierakstu lapas ir sacensibu organizatoru IpaSums.

8.4. Ja speletajam paliek uz pulkstena mazak par piecam miniitém lidz kontrolei un vinam netiek
pielikts papildus laiks (30 sekundes un vairak) péc katra gajiena, tad atlikuSaja perioda dala
vinam nav jaseko Punkta 8.1 prasibam. Uzreiz péc viena karodzina kriSanas spélétajam, kurs$
neveica pierakstu, pilniba jaatjauno partijas pieraksts uz pieraksta lapas lidz tam, ka vin§ izdarijis
nakoSo gajienu uz Saha galdina. Ja pie tam ir vina gajiens, vins var izmantot partnera pieraksta
lapu, bet vipam jaatdod ta pirms sava gajiena.

Komentars Punktam 8.4.
Spélétdjam jaatjauno pieraksts uzreiz péc karodzina krisanas uz sava laika rékina, ta ka Saja
momentd nepieciesams parliecinaties, ka kontrole parieta.

8.5.(a) Ja abi speletaji nespej veikt pierakstu saskana ar Punktu 8.4, tiesnesim vai vina paligam
jacensas bat klat un veikt pierakstu. Saja gadijuma uzreiz péc karodzina kriSanas tiesnesim
jaaptur pulkstenis. P&c tam abiem partneriem pilniba jaatjauno savas pierakstu lapas, izmantojot
tiesneSa pierakstu vai partnera pieraksta lapu.



(b) Ja abas pierakstu lapas gajieni pierakstiti nepilnigi, partneriem jaatjauno pieraksts uz cita
galdina tiesneSa uzraudziba. Tiesnesim jaaptur pulkstenis, japieraksta faktiska pozicija uzx
galdina, pulkstena radijumi un izdarito gajienu skaits, pirms saksies pieraksta atjaunoSana.

8.6. Ja pieraksta lapas nevar bt atjaunotas 11dz pozicijai, kura izveidojusies un nevar apstiprinat,
ka spéletajs parsniedzis vinam atvéleto laiku, partija turpinas un tiek darits kartgjais gajiens.
Gajiens skaitas pirmais 1idz nakoSajai kontrolei, ja nav noskaidrojies, ka gajienu izdarits vairak.
8.7. Spélai beidzoties abiem spé€létajiem japaraksta abas pieraksta lapas, kuras uzrada partijas
rezultatu. Pat ja rezultats noradits nepareizi, tas jaieskaita, ja tiesnesis nelemj citadi.

Punkts 9: Neizskirts

9.1.(a) Sacensibu nolikuma var bt noradits, ka sp€létaji nevar vienoties par neizskirtu atrak par
noradito gajienu skaitu vai bez tiesneSa piekriSanas.

(b) Ja sacensibu nolikums lauj spélétajiem vienoties par neizskirtu, tad pielieto sekojosSo:

1. Speletajam, kurs grib piedavat neizskirtu, jadara tas pec sava gajiena veikSanas uz galdina, bet
pirms pulkstena parslégSanas. Piedavajums jebkura cita spéles momenta paliek speka, bet janem
véra Punkts 12.6. Ar Sadu piedavajumu nevar biit saistiti nekadi nosacijumi. Pie tam
piedavajums nevar tikt atsaukts un paliek speéka, kameér partneris nepienems to vai neatraidis to
mutiski; noraidis to, pieskaroties figiirai ar nodomu izdarit gajienu vai nemsanu; vai ari partija
beigsies cita cela.

2. Neizskirta piedavajums katram spélétajam jaatzime sava pieraksta lapa ar simbola = palidzibu
(sk. Pielikums C13).

3. Neiz8kirta pieprasijumi saskana ar Punktiem 9.2, 9.3 vai 10.2 jaizskata ka neizSkirta
piedavajums.

9.2. Partija tiek atzita par beiguSos neizskirti pec sp€létaja, kuram gajiena karta, pareiza
pazigojuma, ja viena un ta pati pozicija ne mazak par trijam reiz€m (ne obligati ar gajienu
atkartoSanos):

(a) radusies, ja vig$ vispirms pierakstis savu gajienu uz pieraksta lapas un pazinos tiesnesim par
savu nodomu izdarit So gajienu,

(b) jau radusies un spé€létajs, kuram gajiena karta, pieprasa neizskirtu.

Punktos (a) un (b) pieminétas pozicijas skaitas vienadas, ja gajiena karta tam paSam spélétajam,
bet ta paSa tipa un krasas figliras aizpem tos paSus laucigus un visu abu spéletaju figiiru
iesp€jamie gajieni — tie pasSi. Pozicijas neskaitas vienadas, ja bandinieks, kur§ vargja biit nemts
garamejot, jaunaja pozicija vairs nevar bit nemts vai zaud€tas rokades tiesibas. Tiesibas uz
rokadi tiek zaud@etas tikai pec tam, kad karalis vai tornis izdarijusi gajienu.

9.3. Partija tiek atzita par beiguSos neizSkirti péc spélétaja, kuram gajiena karta, pareiza
pazinojuma, ja:

(a) vin$ pieraksta gajienu uz pieraksta lapas un pazino par savu nodomu izdarit So gajienu, kurs
novedis pie ta, ka sp€létaji izdarijusi peéd€jos 50 gajienus bez bandinieku parvietoSanas un figtiru
nemsanas;

(b) katrs speletajs izdarTjis pedejos 50 gajienus bez bandinieku parvietoSanas un figtru
nemsanas.

9.4. Ja speletajs pieskaras figiirai (sk. Punktu 4.3) bez pazinojuma par neizskirtu, vins Saja
gajiena zaudg tiesibas pieprasit neizskirtu saskanaa ar Punktiem 9.2 un 9.3.

9.5. Ja spélétajs pazino par neizskirtu saskana ar Punktiem 9.2 un 9.3, vin§ var apturét pulksteni
(sk. Punktu 6.12.b). Sp€létajs nevar atsaukt savu pazinojumu,

(a) ja Sads pazinojums izradisies pareizs, partija uzreiz beidzas neizskirti;

(b) ja tas izradisies nepareizs, tiesnesim japieliek partnera atlikuSajam laikam trTs minites, bet
partija jaturpina. Ja pieprasijums bija pamatots uz paredz€to gajienu, tad Sis gajiens jaizdara
saskana ar Punktu 4.

9.6. Partija beidzas neizskirti, kad sasniegta pozicija, kura mats nevar tikt ielikts ar jebkuru
Noteikumos atlautu gajienu sériju. Tas nekavé&joties pabeidz partiju.



Punkts 10: Atra spéle Iidz partijas beigam

10.1. ,,Atra spéle Iidz partijas beigam” — ta ir partijas pedéja faze, kad visi 1idz partijas beigam
atlikuSie gajieni jaizdara ierobezota laika.

10.2. Ja speletajam, kuram jaizdara gajiens, paliek mazak par divam mintit€ém, vin$ var pazinot
par neizskirtu Iidz tam ka nokritis viga karodzins. Vigam jasauc tiesnesis un var apturét pulksteni
(sk. Punktu 6.12.b).

(a) Ja tiesnesis piekrit, ka partneris necensas uzvarét partiju normaliem Iidzekliem, vai ka nav
iespejams uzvarét normaliem lidzekliem, vinam jaatzist partija par neizSkirtu. Pret€ja gadijuma
vinam jaatliek savs lémums vai janoraida pazinojums.

(b) Ja tiesnesis atliek savu [emumu, partnerim var tikt pieliktas divas miniites apdomas laiks un
partija turpinas tiesneSa klatbiitng, ja tas iesp&jams. Tiesnesim japazino partijas galigais rezultats
turpmakas spéles gaita vai péc karodzina kriSanas. Vinam japazino neizskirts, ja vins piekrit, ka
beigu pozicija nevar tikt uzvaréta normaliem lidzekliem, vai ka partneris nedarija pietickamus
méginajumus uzvarét normaliem lidzekliem.

(c) Ja tiesnesis noraida pieprasijumu, partnerim japieliek divas papildus apdomas laika mintites.
(d) Tiesnesa [emumam attieciba uz punktiem (a), (b) un (c) jabtt galigam.

Komentars Punktam 10.2.

Stridigs noteikums. Tas paziid, pielietojot elektronisko pulksteni, ja tiek izmantoti rezimi ar laika
pieliksanu. Punkta 10.2.c tiek pieliktas divas miniites tikai, ja tiesnesis uzskata neizskirta
pazinojumu par apzinati maldigu. VisbieZak tiesnesis liek turpinat spéli un skatas ka speletajs,
kurs noraidijis neizskirta piedavajumu, turpina spelet uz uzvaru. Ja tadus meéginajumus tiesnesis
neredz, tad, nenogaidot karodzina krisanu, vins fiksé neizskirtu.

Punkts 11: Punkti

11.1. Ja iepriek§ nav noteikts citadi, tad sp€létajs, kur§ uzvargja partiju vai uzvargja partnera
neierasanas del, iegiist vienu punktu (1), sp€létajs, kur§ zaud@ja, neiegiist punktus (0), bet
speletajs, kurs nospéeleja neizskirti, iegiist puspunktu (1/2).

Punkts 12: Spélétaju uzvediba

12.1. Speletaji nedrikst pielaut nekadas darbibas, kuras rada kaitgjumu Saha spéles reputacijai.
12.2. Speletajiem nav atlauts atstat turnira telpas bez tiesneSa atlaujas. Turnira telpas tiek
noteiktas ka spélu laukums, tualetes telpas, atpiitas zona, vietas sme&keSanai, ka ar1 visas citas
tiesneSa noraditas vietas. Sp€letajs, kuram gajiena karta, nevar atstat spelu laukumu bez tiesnesa
atlaujas.

12.3.(a) Partijas laika spéletajiem aizliegts izmantot jebkadas piezimes, informacijas avotus,
padomus vai analiz€t uz cita galdina.

(b) Bez tiesnesa atlaujas spélétajiem turnira telpas aizliegts bit neizslégtiem mobilajiem
telefoniem un citiem sakaru Iidzekliem. Ja Sadas ierices rada skanu, spélétajam tiek pieskirts
zaud€jums. Ja pie ta pretinieks nevar uzvarét ar jebkuru iesp&amu gajienu s€riju, vinam tiek
pieskirts neizskirts.

(c) Smeket atlauts tikai tiesneSa noziméta vieta.

12.4. Partiju pieraksta lapas paredz€tas tikai gajienu, pulkstena radijumu, neizSkirta piedavajuma
pierakstam.

12.5. Speletaji, kuri pabeigusi savas partijas, kliist par skatitajiem.

12.6. Aizliegts jebkada veida noveérst vai nervoz€t pretinieku. Tas ieklauj nepamatotas
pretenzijas, nepamatotus neizskirta pieprasijumus vai trok$nu avota ieneSanu spélu telpa.

12.7. Jebkuras Punktu 12.1 — 12.6 dalas parkapSana jasoda saistiba ar Punktu 13.4.

12.8. Dalibnieks, kur§ atsakas ievérot Saha Noteikumus, jasoda ar zaud&uma piespriesanu.
Rezultatu, kurs tiks ieskaitits partnerim, nosaka tiesnesis.

Komentars Punktam 12.8.



Var tikt pieskirts ,,0” — par Saha Noteikumu neievérosanu, bet partnerim ,,1/2”, ja vinam nav
pietiekama materiala, lai ieliktu kooperativo matu.

12.9. Ja abi sp€létaji atziti par vainigiem saskana ar Punktu 12.8, partija japazino par zaud&tu
abiem.

12.10. Speletajs nevar apstridet tiesneSa lémumu péc Punkta 10.2.d un Pielikuma D. Pargjos
gadijumos spéletajs var parsiidzet jebkuru tiesnesa lémumu, ja sacensibu nolikuma (reglamenta)
nav noradits pret€jais.

Punkts 13: TiesneSa loma (sk. PriekSvardu)

13.1. Tiesnesim janodrogina, lai Saha Noteikumi tiktu stingri ievéroti.

13.2. Tiesnesim javeicina vislabaka sacensibu norise: janodrosina labi spéles apstakli, jaseko, lai
speletajiem netrauctu. Vinam uzmanigi jakontrolé sacensibu gaita.

13.3. Tiesnesim javero partijas, 1pasi, kad sp€letaji izjit laika nepietiekamibu, janodrosina vina
pienemto [émumu ievéro$ana un nepiecieSamibas gadijuma jauzliek spéletajiem sodi.

13.4. Tiesnesis var piemé&rot vienu vai vairakus no sekojosiem sodiem:

(a) bridinajums;

(b) partnera atlikusa laika palielinasana;(parl. neiesp&jamu gajienu klasiskaja Saha un atraja
pretiniekam tiek pieliktas 2 miniites, atrsp&lé 1.miniite, par otro neiesp&jamo gajienu-zaudejums)
(c) atlikusa laika samazinasana spélétajam, kurs parkapa Noteikumus;

(d) pazinojums par partijas zaudejumu,

(e) punktu skaita samazinaSana dotaja partija spelétajam, kurs parkapa Noteikumus;

(f) iegiito punktu palielinaSana spélétajam, kura partneris parkapa Noteikumus;

(g) parkapégja izslegsana no sacensibam.

13.5. Tiesnesis var pielikt apdomas laiku ka vienam, ta arl abiem sp€létajiem nepiederoSas
iejaukSanas gadijuma spéle.

13.6. Tiesnesim nav jaiejaucas spélé, iznemot gadijumus, kuri noraditi Saha Noteikumos. Vinam
nav janorada izdarito gajienu skaits, iznemot pielietojot Punktu 8.5, kad viens sp€létajs partergjis
laiku. Tiesnesim vajag attur€ties no pazinojuma spélétajam par to, ka vipa partneris izdarija
gajienu vai ka $is dalibnieks aizmirsa parslégt pulksteni.

13.7.(a) Skatitajiem un spélétajiem nav atlauts sarunaties turnira telpas, jebkada veida traucét
citiem spéeletajiem. NepiecieSamibas gadijuma tiesnesis var izraidit parkap€jus no turnira telpam.
Ja kads atklaj kadu parkapumu, vins var pazinot par to tikai tiesnesim.

(b) Iznemot tiesnesa pilnvarotas personas, aizliegts lietot mobilo telefonu un citus komunikaciju
sakaru Iidzeklus turnira telpas un jebkura tiesnesa noteikta blakusesosa apgabala.

Komentars Punktam 13
Var tikt pieskirts ,,0” — spélétajam par Saha Noteikumu neievérosanu, bet partnerim ,,1/2”, ja
vinam nav pietiekama materiala, lai ieliktu kooperativo matu.

Punkts 14: FIDE
14.1. Federacijas, kuras ir FIDE biedri, var griezties FIDE ar prasibu dot oficialu izskaidrojumu
problémam, kuras skar Saha Noteikumus.

Pielikums
A. Atrais Sahs
Al. Atrais $ahs — tada spéle, kura visi gajieni jaizdara fikséta laika no 10 Iidz 60 (ne vairak)

minités katram spélétajam vai laika, iedalita uz spéli plus kaut kads papildus laiks, reizinats ar
60 gajieniem, no 10 Iidz 60 (ne vairak) mintit€s katram spé€létajam.



A2. Spéeletajiem nav obligati pierakstit gajienus.

A3. Gadijuma, ja iesp&jama normala spé€les veroSana (pieméram, viens tiesnesis ne vairak ka uz
trTs partijam), jaievéro FIDE Saha Noteikumi.

A4. Gadijumos, kad nav iespgjama normala spéles vérosana, FIDE Saha Noteikumi tiek ievéroti,
iznemot gadijumus, kad tie tiek aizstati ar sekojoSiem atras speles Noteikumiem.

(a) Tiklidz kads speletajs izdarTjis tris gajienus, netiek pienemti nekadi pazinojumi attieciba uz
nepareizu figliru izvietojumu, galdipa orientaciju vai pulkstena radijjumu uzstadijjumiem.
Nepareiza karala un damas novietojuma gadijuma karala rokade nav iesp&jama.

(b) Tiesnesim japiegem lémumi saskana ar Punktu 4 (PieskarSanas figtrai) tikai, ja pazinojumu
izdarijis viens vai abi partneri.

(c) Neiespgjams gajiens pabeigts, kad partnera pulkstenis palaists. Saja gadfjuma partnerim ir
tiesibas pazinot par neiesp&jamu gajienu, bet tikai Iidz tam, ka izdaris savu gajienu. Péc tada
pazinojuma tiesnesis piegems lémumu. Tomér, ja abi karali atrodas zem Saha vai parverstais
bandinieks nav nomainits, tiesnesim jaiejaucas, ja tas iespéjams.

(d) Karodzins skaitas nokritis, kad par to spélétajs dara pareizu pazinojumu. Tiesnesim jaatturas
no zinojuma par karodzina kriSanu, bet vins$ var to izdarit, ja abi karodzini nokritusi.

1. Lai pazigotu par uzvaru uz laiku, spélétajam jaaptur pulkstenis un jazigo tiesnesim. Pie tam
zinotaja karodzianm japaliek nenokrituSam.

2. Ja abi karodzini nokritusi, ka noradits punktos 1 un 2, partija tiek atzita par beiguSos neizskirti.

B. Atrspéle

B1. ,,Atrspéle” — tada partija, kura visi gajieni jaizdara mazak ka 10 minités katram spélétajam.
Vai laiks, iedalits uz spéli plus kaut kads papildus laiks, reizinats ar 60 gajieniem, bet ne vairak
par 10 miniiteém katram spélétajam.

B2. Gadijuma, ja iesp€jama normala spé€les v€rosana (viens tiesnesis uz vienu partiju), jaievero
FIDE Saha Noteikumi un Pielikums A2.

B3. Gadijumos, kad nav iesp§ama normala sp€les v€roSana, tie tiek aizstati ar sekojoSiem
Noteikumiem.

(a) Spele paklaujas ,,Atras spéles” Noteikumiem (Pielikums A), iznemot gadijumus, kur tie tiek
aizstati ar sekojoSiem atrspeles Noteikumiem.

(b) Punkti 10.2 un A4c netiek pieméroti.

(c) Neiesp€jams gajiens skaitas izdarits, ja bija palaists partnera pulkstenis. Partnerim ir tiesibas
pazinot par uzvaru pirms tam, ka vin$ izdaris atbildes gajienu. Tiklidz partneris izdarijis savu
gajienu, pazinojumi par neiesp&jamu gajienu netiek pienemti. Ja sp€létajs nevar ielikt partnera
karalim matu ar jebkuru Noteikumos atlautu gajienu s€riju, partnerim ir tiesibas pazinot par
neizskirtu lidz tam, ka izdaris savu gajienu. Péc tam, ka pretinieks izdarfja savu gajienu,
neiesp&jams gajiens nevar tikt izlabots, iznemot abpuséju piekriSanu bez tiesnesa iejaukSanas.

C. Algebriska notacija

FIDE saviem turniriem un maciem atzist vienu partijas pieraksta sisttmu — algebrisko un
rekomendé tas izmantoSanu arl Saha literatiira un periodika. Partiju pieraksta lapas, kuras
algebriskas vieta pielietota cita notacija, nevar izmantot ka apstiprinosus dokumentus gadijumos,
kad izmanto spélétaju pieraksta lapas. Tiesnesim, redzot, ka sp€létajs izmanto citu notaciju
algebriskas vieta, jabridina vins par So prasibu.

Algebriskas notacijas apraksts.

C1. Dotaja apraksta termins ,,figlira” apzime visas figiiras, iznemot bandiniekus
C2. Katra figtra tiek apziméta ar pirmo figiiras nosaukuma lielo burtu.
Piemérs: K — karalis, D — dama, T — tornis, L — laidnis, Z — zirgs.




C3. Figiiras apziméSanai katrs sp€létajs var izmantot nosaukuma pirmo burtu, kads pienemts
vina valsti.

Piem@ri: F — laidnim atbilst francu, L — holandieSu un vacu valodas.

Iespiestas publikacijas tiek rekomendets izmantot figiiru att€lus.

C4. Bandinieki netiek noraditi ar to pirmo burtu, bet tiek atpaziti sakara ar tada burta neesamibu.
Pieméri: e5, d4, as.
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C5. Astonas vertikales (no kreisas uz labo baltajiem un no labas uz kreiso melnajiem) tiek
apzimetas atbilsto$i ar mazajiem burtiem a, b, ¢, d, e, f, g, h.

C6. Astonas horizontales (no lejas uz augSu baltajiem un no augSas uz leju melnajiem) tiek
numurétas atbilstosi 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8. Sekojosi, sakuma pozicija baltas figtiras un bandinieki
izvietojas pirmaja un otraja horizontalés, melnas figiiras un bandinieki — astotaja un septitaja
horizontalgs.

C7. Pielietojot ieprieks€jos noteikumus, katrs no seSdesmit Cetriem kvadratiem tiek apziméts ar
burta un cipara kombinaciju.

C8. Karts figiiras gajiens tiek noteikts ar figiiras nosaukuma pirmo burtu un laucinu, uz kuru
figlira aizgaja. Pien€ram: Le5, Zf3, Tdl.

Bandinieku gadijuma tiek apziméti tikai laucini, uz kuriem tie aizgaja. Pieméram: e5, d4, a5.

C9. Kad figura veic nemsanu, starp pirmo burtu un laucinu, uz kuru ta iet, tiek likta zZime ,,x”.
Pieméri: Lxe5, Txf3, Txdl.

Kad nemsSanu veic bandinieks, tad tiek noradits ne tikai laucins, uz kura tas nostajas, bet ari
vertikale, kuru tas atstaj. ApzZimé nemsSanu tapat — ar zimi ,,x”.

Piemeri: dxe5, gxf3, axbs.

»NemSanas garamejot” gadijuma tiek noradits laucins, kuru atstaj bandinieks, kur§ veic nemsSanu
un laucin$, uz kura tas nostajas, bet beigas saisinati tiek pievienots ,,e. p.”.

C10. Ja divas viena nosaukuma figliras var iet uz vienu un to pasu laucinu, tad figliru gajiens tiek
noradits sekojosa veida:

(1) Ja abas figiiras atrodas uz vienas un tas pasas horizontales,

(a) tiek apziméts figiiras nosaukuma pirmais burts,

(b) atstatas vertikales nosaukums, un

(c) laucins, uz kura nostajas figiira.

(2) Ja abas figiiras atrodas uz vienas un tas pasas vertikales,

(a) tiek apziméts figiiras nosaukuma pirmais burts,

(b) atstatas horizontales numurs, un

(c) laucins, uz kura nostajas figiira.

(3) Ja figuras atrodas dazadas vertikal€s un horizontal€s, pan€miens (1) izdevigaks.
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Nemsanas gadijuma starp (b) un (c) tiek likta zZime — ,,x”.
Piemeri:

(1) Divi zirgi uz lauciniem gl un el, un viens no tiem iet uz laucinu f3: tiek apzZiméts Zgf3 vai
Zef3.

(2) Divi zirgi uz lauciniem g5 un gl, un viens no tiem iet uz laucinu f3: Seit tiek apzZiméts Z5f3
vai Z113.

(3) Divi zirgi uz lauciniem h2 un d4, un viens no tiem iet uz laucinu f3: tie tiek apzZiméti Zhf3 vai
Zdf3.

Ja uz laucina f3 notiek nemsana, iepriek$&jie piemeri izmainas ar zimes ,,x’’ ievietoSanu:

(1) Zgx{3 vai Zexf3,

(2) Z5x13 vai Z1x{13,

(3) Zhx{f3 vai Zdxf3.

CI11. Ja divi bandinieki var gemt vienu un to paSu partnera figliru vai bandinieku, bandinieks,
kurs iet, tiek apziméts:

(a) ar vertikales, kuru tas atstaj, burtu,

(b) ar zimi ,,x”,

(c) ar laucinu, uz kura tas nostajas.

Piemérs. Ja baltie bandinieki uz lauciniem c4 un e4, bet melnais bandinieks vai figiira uz laucina
d5, pieraksts $ads — cxd5 vai exd5.

C12. Bandinieka parveérSanas gadijuma tiek apziméts faktiskais bandinieka gajiens un noradits
jaunas figiiras burts. Piemeri: d8D, {87, b1L, g1 T.

C13. Neizskirta piedavajums jaatzimeé ka ,,=".

Pienemtie saisinajumi:

0-0 rokade ar torni h1 vai h8 (rokade uz karala flangu),

0-0-0 rokade ar torni al vai a8 (rokade uz damas flangu),

X nemsana,

+ Sahs,

++ vai # mats,

e. p. —nemsana ,,garamejot”.

Uz pieraksta lapas Saha, mata un nemsanas pieraksts nav obligats.

Partijas piemers:

1. e4 e5 2. {4 £5 3. exf5 Dh4+ 4. g3 De7 5. Dh5+ Kd8 6. fxe5 Dxe5+ 7. Le2 Zf6 8. Df3 d5 9. g4
h5 10. h3 hxg4 11. hxg4 Txh1 12. Dxh1 Dg3+ 13. Kd1 Zxg4 14. Dxd5+ Ld7 15. Zf3 Zf2+ 16.
Kel Zd3+ 17. Kd1 Del+ 18. Zxel Zf2++.

D. Atra spéle tiesneSa prombiitnes gadijuma

D1. Gadijuma, ja partijas tiek sp€létas pec Punkta 10 noteikumiem, spelétajs var pieprasit fikséet
neizskirtu, kad vinam palicis mazak par divam miniitém un lidz tam, ka nokritis vina karodzins.
Vins var izdarit tadu pazinojumu sekojosos gadijumos:

(a) partneris nevar uzvarét normaliem Iidzekliem,

(b) partneris nepieliek piiles, lai uzvarétu normaliem lidzekliem.

Gadijuma (a) spelétajam japieraksta beigu pozicija, bet vina partnerim jaapstiprina tas.

Gadijuma (b) spéletajam japieraksta beigu pozicija un japievieno pieraksta lapa, kura jabut
pievestam pilnam pierakstam Iidz paSai spéles partraukSanai. Partneris apstiprina ka pieraksta
lapu, ta ar1 beigu poziciju. Pazinojums jaizskata tiesnesim, kura Ilémums skaitas galigs.

E. Spéles noteikumi ar neredzigiem un vajredzigiem
E1. Sacensibu organizatoriem jabiit iesp€jai mainit sekojoSos noteikumus atkariba no vietéjiem

apstakliem. Sacensibas, kur piedalas redzigi Sahisti un Sahisti ar vaju redzi (juridiski neredzigi),
jebkur§ spéletajs var pieprasit izmantot divus galdinus ta, lai redzigi Sahisti izmanto normalu



galdinu, bet sp€letaji ar vaju redzi — speciali iekartotu galdinu. Speciali iekartotam galdinpam
jaatbilst sekojo$am prasibam:

a. [zmérs — ne mazak ka 20x20 centimetri;

b. Melnie kvadrati nedaudz pacelti;

c. Atvere katra kvadrata;

d. Katra figiira apgadata ar spraudni, kurs ievietojas atvere;

e. Figtras ,,Staunton”, melnas figtiras ar Ipasam atzimém.

E2. Partijas laika pielietojamas sekojoSas instrukcijas:

1. Gajieniem jabut skaidri pazinotiem, pretinieka atkartotiem un izpilditiem uz viga galdina.

Lai padaritu pazinoSanu skaidru, cik iespejams, tiek izmantoti sekojo$i nosaukumi atbilstoSu
algebriskas notacijas burtu vieta:

A -, Anna”

B -, Bella”

C -, Cézars”

D - ,.Davids”

E -, Eva”

F -, Felikss”

G - ,,Gustavs”

H - ,,Hektors”

Horizontalém no baltajiem lidz melnajiem jadod vacu cipari:

1 —eins ,,ain”

2 —zwel ,,cval”

3 —drei ,,dra1”

4 — vier ,,fir”

5 — fuenf , fjunf”

6 — sechs ,,zeks”

7 — sieben ,,ziben”

8 —acht ,,aht”

Rokade tiek pazinota ,.Lange Rochade” (,,Lang Rohad” vaciski, garajai rokadei) un ,,Kurze
Rochade” (,,Kjurc Rohad” vaciski, 1sajai rokadet).

Figtras iegtst nosaukumus: Koenig ,kenig”, Dame ,,dame”, Turm ,,turm”, Laeufer ,loifer”,
Springer ,,Springer”, Bauer ,,bauer”.

2. Uz neredziga 1paSa galdina figiira jauzskata ka ,,aizskarta”, kad ta iznemta no ligzdas (atveres).
3. G3ajiens skaitas izdarits, kad:

a. nemsSanas gadijuma — speletajs, kuram gajiena karta, nemto figiiru bija novacis no galdipa;

b. figlira novietota cita atverg,

c. gajiens bija pazinots. Tikai péc tam jaieslédz pretinieka pulkstenis. Redzigam Sahistam spéka
parastie Noteikumi.

4. Sacensibas prieks spélétajiem ar vaju redzi jaizmanto speciali iekartoti Saha pulksteni, kuriem
ir sekojoSas 1patnibas:

a. Ciparnica apgadata ar nostiprinatiem raditajiem. Katras piecas miniites uz ciparnicas jaatzime
ar vienu izliektu punktu un katras 15 miniites ar diviem izliektiem punktiem.

b. Karodzins, kuru var viegli sajust ar roku. Ipasi nepiecieSams nemt véra, ka spélétajam ar vaju
redzi jabiit iespgjai sataustit ar roku mintiSu raditaju katras stundas pedgjo 5 mintsu laika.

5. Speletajam ar vaju redzi javeic gajienu pieraksts Braila abec€ vai ar roku, vai javeic gajienu
ieraksts diktofona.

6. Kluda, pazinojot gajienu, jaizlabo nekavéjoties, pirms palaists pretinieka pulkstenis.

7. Ja partijas laika uz partneru diviem galdiniem radusas dazadas pozicijas, tiesnesim japieved
tas atbilstiba ar partijas pierakstu uz abu partneru pieraksta lapam. Ja partiju pieraksti uz
pieraksta lapam atbilst viens otram, spé€létajam, kur§ pierakstijis pareizu gajienu, bet izpildijis
nepareizu, jaizlabo pozicija uz sava galdina saskana ar partijas pierakstu.



8. Ja radusies tada situacija (punkts 7) un partijas pieraksti uz divam pieraksta lapam atSkiras,
tiesnesim jaatjauno pareiza partijas norise, jasaskano partijas pieraksti uz abam pieraksta lapam
un atbilstosi jakorigé pulkstenu radijumi.

9. Speletajam ar vaju redzi ir tiesibas izmantot paligu, kura pienakumos ietilpst:

a. jebkura speletaja gajiena izpildiSana uz pretinieka galdina,

b. abu spélétaju gajienu pazinosana,

c. veikt speletaja ar vaju redzi gajienu pierakstu un palaist vina pretinieka pulksteni (nemot véra
apakSpunktu 3. — ar pazinojumu),

d. zinot neredzigam spélétajam (tikai péc vina pieprasijuma) izdarito gajienu skaitu un abu
speletaju iztereto laiku,

e. prasit fiksét partijas rezultatu gadijumos, kad beigusies laika kontrole un zinot dispeceram, kad
redzigs speletajs pieskaries kadai no figiram uz sava galdina,

f. izpildit nepiecieSamas formalitates gadijuma, ja partija tiek atlikta.

10. Ja sp€létajam ar vaju redzi nav paliga, redzigs sp€létajs var griezties pie ta, kuram jaizpilda
punktos 9a un b miné&tie pienakumi.

Saha960 Noteikumi

F1. Starta pozicija rodas gadijjuma veida, ievérojot noteiktus noteikumus. P&c tam spéle attistas
tapat ka standarta Sahs. Figliram un bandiniekiem ir tie pasi gajieni un partijas mérkis ir ielikt
matu pretinieka karalim.

F2. Starta pozicijai jaatbilst noteiktiem noteikumiem. Baltie bandinieki izvietoti otraja rinda ka
parastaja Saha. Visas pargjas baltas figiiras gadijuma veida izvietojas pirmaja rinda, bet ar
sekojoSiem ierobeZojumiem:

a. Karalis atrodas starp diviem torpiem.

b. Laidni atrodas uz pret€jas krasas lauciniem.

c. Melnas figtiras izvietojas preti baltajam.

Starta pozicijas var tikt raditas Iidz spélei ar datorprogrammu vai izmantojot kaulinus, monétas,
atklatnes utt.

F3. Rokade.

a. Noteikumi atlauj katram spélétajam vienu reizi spéles laika izdarit rokadi, kura karalis un
tornis var kust€ties viena gajiena. Bet nepiecieSams izskaidrot rokades noteikumus, jo rokades
standarta noteikumi $aha paredz sakotn&ju fiks€tu torpa un karala novietojumu, kuri biezi netiek
izmantoti Saha960.

b. Ka tiek veikta rokade.

Saha960, atkariba no karala un torna novietojuma, rokadi var veikt ar detram metodém:

1. Divkarss gajiens ar karali un torni.

2. Pozicionala rokade: Karalis un tornis mainas vietam.

3. Karala rokade — parvietojas tikai karalis.

4. Torna rokade — parvietojas tikai tornis.

Rekomendacijas:

1. Kad rokadi veic uz galdina, rekomendg€jas vispirms parvietot karali uz brivu laucinu blakus
beigu pozicijai, tornis péc tam pariet uz rokades poziciju un péc ta karalis parvirzas uz savu
vietu.

2. P&c rokades karalis un tornis stav tajas pasas pozicijas ka standarta Saha.

Izskaidrojumi:

Tada veida, péc rokades uz garo pusi karalis atrodas laucina c1 baltajiem un c¢8 melnajiem, bet
tornis atrodas laucina d1 baltajiem un d8 melnajiem. P&c rokades uz 1so pusi karalis stav laucina
g1 baltajiem un g8 melnajiem, bet tornis stav laucipa f1 baltajiem un f8 melnajiem.

Piezimes:

1. Lai izb&gtu no parpratuma, noderigi teikt ,,Es gatavojos rokét” pirms rokades.

2. Dazas pozicijas karalis vai tornis pie rokades neparvietojas.




3. Dazas pozicijas rokade var tikt veikta pirmaja gajiena.

4. Visiem lauciniem starp karali un beigu laucinu un visiem lauciniem starp torni un beigu
laucinu jabiit briviem, iznemot karali un rok&josos torni.

5. Dazas pozicijas dazi laucini var but aiznemti rokades gaita, kuriem jabiit briviem standarta
Saha. Pieméram, p&c garas rokades (0-0-0) figiram iesp&jams atrasties uz lauciniem a, b un/vai e,
bet péc 1sas rokades (0-0) figiirai iesp&jams atrasties uz laucina e un/vai h.

Vadosi principi atliekot partiju

1.(a) Ja partija nav beigusies sp€lei atvéleta laika beigas, tiesnesim japiedava spélétajam, kuram
gajiena karta, pierakstit savu slepeno gajienu. Spélétajam tas japieraksta skaidra notacija uz
savas pieraksta lapas, jaieliek sava pieraksta lapa un partnera pieraksta lapa aploksn€, jaaizlime
aploksne un tikai péc tam jaaptur savs pulkstenis, nepalaizot partnera pulksteni. Lidz pulkstena
apturéSanai spé€létajam saglabajas tiesibas mainit pierakstito gajienu. Ja péc tam ka tiesnesis
piedavaja pierakstit gajienu, spelétajs izdaris to uz galdina, vinam japieraksta Sis gajiens uz
pieraksta lapas ka slepenais gajiens.

(b) Speletajam, kuram gajiena karta pec kontroles gajiena, kur§ vélas atlikt partiju lidz spéles
laika beigam, janem lidz kartas beigam atlikuSais laiks uz sevi.

2. Uz aploksnes jauzrada sekojoSas zinas:

(a) partneru uzvardi;

(b) pozicija, kura radusies pirms pierakstita gajiena;

(c) katra spéletaja izlietotais laiks;

(d) speletaja, kurs pierakstija gajienu, uzvards;

(e) pierakstita gajiena numurs;

(f) neizskitra piedavajums, ja tads tika izdarits pirms partijas atlikSanas;

(g) speles atsakSanas datums, laiks un vieta.

3. Tiesnesim japarbauda informacijas precizitate uz aploksnes un vins atbild par tas saglabasanu.
4. Ja speletajs piedavaja neizskirtu pec tam, kad vina partneris aizzimogoja savu slepeno gajienu,
piedavajums paliek speka, kameér partneris nepienems vai neatraidis to saskana ar Punktu 9.1.

5. Pirms spéles atsakSanas uz galdina uzliek poziciju, kada pierakstita uz aploksnes, bet uz
pulkstena — laiku, kadu izmantojis katrs spélétajs (pierakstits uz aploksnes).

6. Ja sp€letaji vienojas par neizskirtu Iidz spéles atsakSanai vai, ja viens no sp€létajiem apzinoja
tiesnesi, ka vin$ padodas, partija skaitas beigusies.

7. Aploksne tiek atveérta tikai spelétaja, kuram jaatbild uz pierakstito gajienu, klatbutne.

8. Iznemot gadijumus, kuri piemin&ti Punktos 5, 6.9 un 9.6, spélétajam tiek ieskaitits zaud&jums,
ja vina pierakstitais gajiens:

(a) neviennozimigs;

(b) tads, ka ta patieso nozimi nav iesp&jams noskaidrot;

(c) neiespéjams.

9. Ja nozimétaja spéles atsakSanas laika:

(a) ieradies spélétajs, kuram jaatbild uz pierakstito gajienu, tad aploksne tiek atverta, pierakstitais
gajiens izdarits uz galdina un tiek palaists pulkstenis;

(b) nav ieradies spélétajs, kuram jaatbild uz pierakstito gajienu, tiek palaists vipa pulkstenis.
Ierodoties vin§ var apturét pulksteni un pasaukt tiesnesi. P&c tam tiek atvérta aploksne un
pierakstitais gajiens izdarits uz galdina. Vina pulkstenis tiek palaists no jauna;

(c) nav ieradies spelétajs, kur§ pierakstija slepeno gajienu, vina partnerim ir tiesibas atbildes
parasta veida vieta pierakstit savu atbildes gajienu uz pieraksta lapas, aizzimogot pieraksta lapu
jauna aploksng, apturét pulksteni un palaist partnera pulksteni. Saja gadijuma aploksne tiek
nodota tiesnesim glabasana un tiek atveérta, ierodoties partnerim.

10. Speletajam, kurs kave vairak ka stundu uz atliktas partijas sakumu, tiek ieskaitits zaud€éjums.
Tomer, ja nokav€juSais spélétajs pierakstija gajienu, kur§ bis pedgjais, tiek pienemts cits
lémums. Ja:



(a) klat neesoSais speletajs uzvar pateicoties tam, ka ar pierakstito gajienu ieliek matu,

(b) klat neesoSais spelétajs fiks€ neizskirtu ar pierakstito gajienu, vedoSu pie pata vai pie
pozicijas, uzraditas Punkta 9.6,

(c) klat esosais speletajs zaude saskana ar Punktu 6.9.

11.(a) Ja aploksne, kura satur pierakstito gajienu, pazaud@ta, partija turpinas no atliktas pozicijas,
laiks uz pulkstena tiek uzstadits ka uz atlik§anas momentu. Ja katra sp€l€taja izmantotais laiks
nevar tikt atjaunots, pulkstenis tiek uzstadits pec tiesneSa lémuma. Spéletajs dara ,,pierakstito”
gajienu (saskana ar vina pazinojumu) uz galdina.

(b) Ja nav iesp&jams atjaunot poziciju, partija tiek anuléta un jasp€l€ no jauna.

12. Ja, atsakot spéli, kads no partneriem, neizdarot gajienu, pamanis, ka laiks uz pulkstena
uzstadits nepareizi, kltida jaizlabo. Ja kliida nav noteikta, partija turpinas bez laika izlaboSanas, ja
tikai tiesnesis neuzskatis, ka §is kltidas sekas biis parak nopietnas.

13. Izspéles ilgumu kontrolé tiesnesis pec sava pulkstenpa. Izspeles sakuma un beigu laiks
japazino ieprieks.



