eteikumi un domu graudi Sahistiem no iesaceéja lidz.

I.Jebkuras klases Sahistam ir jaredz uz galdina visi gadijumi, kad baltie var
“sist” melnas un melnie - baltas figaras, lai nebutu neviena gadijuma, kad tie nejausi
nolick, vai atstaj kadu figuru pa sitienam. Ja tadi gadijumi veél nak prieksa, Tev
Jatrene sava Sahistiska redze ar ipasiem piemeriem.

2.Nesteidzies izdarit gajienus. Apdoma! Partiju uzvarés ne tas, kas atrak
izdaris gajienus, bet tas, kas izdaris labakos gajienus.

3. Atri attisti savas figiiras, partijas sikuma izdarot pa vienam gajienam ar
katru no tam. Ja nav nekddu draudu no pretinieka puses, tad attisti savas
figuras.

+.Rupéjies, lai centrs biitu Tavas rokas. Figiiras attisti ta, lai tas
kontrolétu centru un centram piegulosos laucinus.

5.Neizdari nevienu bezmérka gajienu. Péc katra pretinieka gajiena centies
atklat si gajiena uzdevumu, un tikai tad pienem lémumu par savu atbildes
gajienu.

6. Aizkave pretinieka figuru attistibu, censSoties kontrolét tos laucinus, kur
pretinickam butu izdevigi novietot savas figuras.

7.Raugies, lai Tavas figuras netiktu izslégtas no spéles ( nenonaktu bezdarbiba)
ne Tavu ne pretinieka gajienu rezultata. Nesablivé vienviet vairakas savas figuras ta,
ka vinam butu ierobezZota kustibas iespéja. Ja izdodas uz laiku izslégt no spéles kadu
pretinieka figuru — tas ir liels ieguvums.

8. Nestavi ilgi saistibas, nestavi zem atklata uzbrukuma: atklata saha un
dubuitsaha draudiem. Pats centies biezak radit pretinickam: saistibas, atklata
uzbrukuma, atklata saha un dubultsaha draudus.

9. Ja esi panacis attistibas parsvaru, centies atbrivot kadu liniju no saviem
bandinickiem, lai taja novietotu vienu vai abus tornus. Brivo liniju parasti izdodas
izmantot tam speléetajam, kam ir attistibas parsvars.

10. lzdart rokadi pretéjos flangos (sparnos) izdevigi tam, kas ir ieguvis
attistibas parsvaru. Ja karali noroketi pretéjas pusés, abiem spélétajiem ieteicams
organizet strauju uzbrukumu pretinieka karalim, iesaistot uzbrukuma figuras un
bandiniekus.

I'1. Centies panakt telpas parsvaru. Ar to spéletajs iegust iespéjas izdevigi
manevret un atri parvest figaras no viena objekta uz otru.

2. Ja ieguts attistibas parsvars, tas dod iespéju organizeét uzbrukumu. Tas ir
sekmigs, ja ta rezultata:

a) nomatots karalis;

b) leguts materials parsvars;

¢) panakti pretinieka pozicijas nopietni vajinajumi; d) atbrivota linija vai raditi

citi nosacijumi jauna uzhrukuma ievadiSanai.

13. Pa pretiniecka domaSanas laiku novérté poziciju, censoties saprast tas
ipatnibas, un saskatit kombinéaciju motivus. Meklé spéles planus, pieméram: ka
uzlabot dazu savu figuru darbibu, ka panakt linijas atbrivo§anu, pretinieka figuras
izslegsanu no spéles, uzbrukuma ievadiSanu utt.

I4.Centieties atri atrast iespéjamas kombinacijas (daksinas,
dubuituzbrukums, atklatais uzbrukums, kombinacijas, kuras saistitas ar saistibam,
pussaistibam, atklato Sahu, dubultSahu, novirziSsanas upuri, ievilinasanu,
parscgsanos, laucina atbrivosanu, starpgajienu, iechrukumu peéedeja vai priekspédeéja
linija, ar bandinieka parversanos, blokadi vai citam idejam). Centies domas iztéloties
poziciju, kada bus péc kombinacijas un to paklauj analizei.

I5. Ja gribi upuret kadu figuru, Tev domas jaapskata varianti, kas radisies, ja
pretinieks pienems upuri, ka ari varianti, kas radisies, ja pretinieks nepienems upuri.



